 REGLAS DE RAMIREZ BASEBALL LEAGUE

1. El costo de pago para cada equipo por temporada es $1,600. Y depósito de $150. Durante los 2 primeros juegos, $800 deben ser pagados y el resto debe ser pagado para el juego número 4. Si el costo total de la temporada no se paga por completo en el juego número 4, el equipo pagara $35 dólares extras por cada juego después del 4 juego y máximo de 6 juegos. Costo de equipos nuevos $1940.

2. Si para el juego # 6 la tarifa de la liga no se completa, el equipo recibirá pérdidas automáticas el resto de la temporada hasta que la tarifa de la liga se pague por completo. Además, con la tarifa adicional de $ 35 como se explica en la regla # 1. 

3.   TODAS las reuniones de la Liga de Béisbol Ramírez son OBLIGATORIAS. Si no puede asistir, envíe a un representante de su equipo, ya sea un jugador o un entrenador asistente. Si su equipo no asiste, habrá una tarifa de $ 25 por faltar a nuestras reuniones. Estas reuniones son para informar a los equipos de cualquier información inmediata que nos proporcionen los distritos escolares. También, para discutir los incidentes en curso a lo largo de nuestra temporada. Se debe pagar la tarifa de $ 25 antes de que pueda recibir su próximo horario, si no lo paga, se deducirá de su depósito de árbitro. 

4. La Liga de Béisbol Ramírez venderá pelotas nuevas con el sello oficial de la liga para la temporada 2025.  Los equipos deben tener la pelota de béisbol con ellos antes del inicio de cada juego. Las pelotas de béisbol deben contener el sello de la Liga de Béisbol Ramírez. Cada equipo debe proporcionar una pelota nueva y una pelota usada. Una docena de pelotas de béisbol costará 72 dólares.  Si se pierden bolas durante el tiempo de juego, los equipos deben proporcionar pelotas de béisbol usadas en partes iguales para continuar el juego. Si los equipos no proporcionan pelotas de béisbol, perderán el juego    9-0.

5. Cada jugador debe usar un uniforme de béisbol completo durante los juegos. Un uniforme completo incluye, una playera con el nombre del equipo correspondiente y el número en la espalda y pantalones de béisbol.

6. Todos los jugadores deben tener su identificación (ID) hecha y lista para el juego 5. IDs nomas serán gratis hasta el juego número 4, después de el juego número 4 habrá un costo por Identification (ID) de $5 Dólares. Si el manager del equipo contrario pide ver las IDs y el equipo no las presente, perderán el juego 9 a 0.

7. Se requiere a todos los manejadores de equipo que no permitan a sus jugadores consumir bebidas alcohólicas en el campo de béisbol. Si bebidas alcohólicas son encontradas por un umpire o oficial de la liga su equipo recibirá un expulsión de dos juego y perderás los dos juegos 9 a 0.

8. A todos los jugadores que sean expulsados de un juego, no se permitirá que  estén dentro o alrededor del dugout. Sin embargo, están permitidos permanecer en el parque con que no causen problemas adicionales. Si comienzan a causar problemas adicionales y el umpire decide que no pueden quedarse en el parque, el umpire detendrá el juego y el equipo al cual pertenezca el jugador perderá el juego. La entrada del juego no importa. Cada jugador que sea expulsado del juego será expulsado al menos un juego adicional o posiblemente más dependiendo de la razón de la expulsión original.

9. Si un jugador o manager tiene una discusión con el umpire y golpea al umpire, serán expulsados por todo el resto de la temporada actual y dependiendo de la situación, también existe la posibilidad de ser expulsados totalmente de Ramirez Baseball League.

10. Solo se permite que un jugador cambie de equipo solamente si su equipo anterior abandona Ramirez baseball league o si el jugador desea jugar en una división más alta.

11. No está permitido que un jugador se quite el casco antes de llegar a la primera base. Si esto sucede, serán marcados OUT SIN EXCEPCIONES.

12. Cada manejador o jugador debe notificar al umpire de cualquier cambio en la alineación. Por ejemplo, un jugador que reemplaza a otro en defensa o un bateador emergente que sale de la banca. Si tanto el manejador como el jugador no notifican al umpire de cualquier cambio, el jugador será marcado como out.

13. Cada jugador debe de haber jugado al menos 6 juegos con su equipo para poder jugar durante los playoffs, IDs nuevas no se harán con solo 6 juegos restantes en la temporada regular. Todas las IDs deben ser hechas antes del juego número 8. NO Excepciones. 

14. A cada equipo se le permite usar 10 jugadores. Si el equipo contrario solo desea usar 9 jugadores, eso también está permitido.

15. La única persona a la que se le permite tener una discusión con el umpire sobre una jugada es el manejador del equipo.

16. La Liga de beisbol de Ramirez no es responsable por ningún daño o robo a ningún vehículo durante o después del juego. Si una ventana u otro daño del vehículo de un jugador/ fanatico se rompe o se abolla,la liga no será responsable. Estacione su vehículo lo más lejos que pueda del campo de juego. Estacione bajo su propio riesgo cuando asista a los juegos.

17. El seguro de Ramirez Baseball League no cubre ninguna lesión que un jugador sufra durante un juego.

18. El umpire debe llamar a los manejadores 5 minutos antes del inicio del juego. El umpire debe explicar las reglas del campo durante este tiempo.

19. Todos los manejadores y umpires deben llamar para dar el puntaje final del juego durante las próximas 24 horas después de la finalización del juego.

20. A un corredor se le permite deslizarse a primera base con las manos primero, pero no se le permite a un corredor deslizarse a primera base con los pies primero. Si esto ocurre, el corredor quedará marcado como OUT.

21. Cada juego debe durar 2 horas y 45 minutos. No se permite que una entrada comience 15 minutos antes de la designada hora final. Por ejemplo, si el juego comienza a las 8 a.m., el juego se debe detener a las 10:30 a.m. Después de 2 horas y 30 minutos, no está permitido iniciar otra entrada. Si el juego está empatado, por regla está permitido jugar una entrada extra para desempatar el juego. Si un equipo no quiere jugar entrada extra, ese equipo perderá automáticamente. El umpire cobrará 5 dólares por cada entrada extra, cualquier duda pueden llamar a la persona a cargo de Ramirez Baseball League.

22. Cuando el juego está empatado y deciden jugar una entrada extra, el bateador que fue el último out de la entrada anterior, debe de comenzar la entrada extra en la segunda base y los demás jugadores deben de seguir la alineación de bateo después.

23. A todos los equipos se les pide que cuando tengan dos outs y el catcher esté en cualquier base, coloque al jugador que fue marcado el segundo out de la entrada para ser el corredor para reemplazar al catcher. Esto es necesario para que el catcher se pueda preparar para la próxima entrada. Es opcional del equipo si quieren reemplazar al corredor por el catcher.

24. Para jugar un juego bajo protesta, el manejador debe notificar al umpire y al equipo contrario. Si esto ocurre durante los playoffs, el umpire debe firmar la tarjeta de puntuación de todos los juegos de playoffs que se jueguen bajo protesta cualquier manejador de equipo que tenga dudas de que un jugador no a jugado los 6 juegos obligatorios para después poder jugar en los playoffs, el manejador debe informar al umpire y al equipo contrario que jugarán bajo protesta. El umpire debe firmar la tarjeta de puntuación del juego que será usada como prueba que el umpire fue notificado de la protesta.

25. En la próxima junta de Ramirez Baseball League, se convocará a los equipos (de la protesta) para comparar los libros de puntuación para ver si el jugador ha jugado o no los juegos obligatorios. Si el jugador no jugo los 6 juegos, ese equipo perderá el juego. Sin Excepciones! Para hacer una protesta, el equipo que pierde la protesta deberá pagar multa de $50.   

26. Cuando un equipo gana un juego debido a forfeit, aun así los manejadores deben de crear una alineación de los jugadores que habían elegido para jugar ese juego. El umpire debe de firmar la alineación. Si la alineación no tiene la firma del umpire, no será válida. Para futuras referencias,esta alineación se puede usar como prueba de la participación de un jugador en 6 juegos si es necesario para comprobarlo en los playoffs. 

27. Se pide a todos los managers que asistan a todas las reuniones. Si no pueden asistir, por favor envíen a alguien en su representación. Si no aparece nadie, se le cobrará al equipo/manager $25. 

28. Se les pide a cada manager y equipo que se aseguren de limpiar la basura del dugout una vez que finalice el juego 

29.  Después de completar la quinta entrada, si la diferencia en el puntaje es de 12  carreras o más, el juego terminará. Esta regla no se aplica durante los juegos de campeonato. 

30.  El costo de pago de los umpires: 
A. Si solamente hay un umpire durante de juego: $65 por equipo 
B. Si son dos umpire durante un juego: $75 por equipo 

31. NO SE PERMITIRÁ beber bebidas alcohólicas ni fumar durante los juegos de Ramirez Baseball League. Todos los managers serán responsables de las acciones de sus jugadores. Los umpires estarán monitoreando cada dugout y jugador y si descubren a un jugador bebiendo o fumando durante un juego, el juego terminará y será un pérdida automática para el equipo. Por favor comprendan que si no cumplen o reconocen esta regla, nos quitaran los campos de béisbol y los equipo que sean atrapados bebiendo o fumando serán expulsados de la liga. El dinero NO se reembolsará a ningún equipo. NO SE HARÁN EXCEPCIONES PARA NINGÚN EQUIPO.
